
 

 

แบบทดสอบ Pre O-NET 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
 
 
 
 
 
 
 
 

สานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาประถมศึกษามุกดาหาร 
สานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 

 
 

 



ค าช้ีแจง    แบบทดสอบการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
                 แบบทดสอบฉบบัน้ีมี  30  ขอ้ คะแนนเต็ม  30  คะแนน ให้เวลาท าแบบทดสอบ  40 นาที    
                ให้นกัเรียนระบายสีค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอ้เดียว 
 
 ข้อมูลนีใ้ช้ตอบค าถามข้อ 1  
 
 
 
 

 ข้อมูลนีใ้ช้ตอบคาถามข้อ 1  
 
 

1. ขอ้ใดเป็นการท างานอยา่งประหยดัพลงังานและใชท้รัพยากรอยา่งคุม้ค่า  
1. ก  ง  ช       2.  ง   จ   ซ  
3. ข  ค  ฉ      4.  ก  จ  ช  

 

 ข้อมูลนีใ้ช้ตอบค าถามข้อ 2  

 

 

 

 

3. ขอ้ใดกล่าวถึงอาชีพไดถู้กตอ้ง  
1 อาชีพช่วยเพ่ิมประชากรและสร้างความสงบเรียบร้อยในสงัคม  
2 อาชีพสร้างทรัพยากรธรรมชาติและลดมลพิษในส่ิงแวดลอ้ม  
3 อาชีพช่วยลดช่องว่างระหว่างแรงงานไทยและแรงงานต่างดา้ว  
4 อาชีพสร้างรายไดแ้ละความเจริญกา้วหนา้ใหแ้ก่ตนเอง ทอ้งถ่ิน และประเทศชาติ 

 

 2. ขอ้ใดเรียงล าดบัอุปกรณ์ตามหลกัการท างาน
เบ้ืองตน้ของคอมพิวเตอร์ไดถู้กตอ้ง  
        1.    D  A  B  C  
        2.    A  C  B  D  
        3.    B  A  C  D  
       4.   C  D  B  A 



ข้อมูลนีใ้ช้ตอบคาถามข้อ 4 

 
4. การปฏิบติังานโดยใชท้กัษะการจดัการตรงกบัขอ้ใด  

1.      A และ C  
2.      B และ E  
3.      D และ F  
4.      C และ D  

5. ถา้นกัเรียนมกีระดาษถ่ายเอกสารหนา้เดียวจ านวนมาก ควรน ามาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ตามขอ้ใด จึงจะ
เหมาะสมท่ีสุด  

1. ใชพ้ิมพร์ายงานส่งครู  
2. ใชห่้อเคร่ืองใชป้ระเภทแกว้  
3. ประดิษฐบ์ตัรอวยพร  
4. ท าเป็นกระดาษทดเลข 

 
6.จากแผนภาพความคิด วิวฒันาการระดบัสมองกลท่ีพฒันาต่อเน่ืองมาจากเคร่ืองคิดเลขตรงกบัขอ้ใด  

1. คอมพิวเตอร์     2. เทอร์มอมิเตอร์  
3. เข็มทิศ     4. เคร่ืองชัง่น ้ าหนกั 
 

7. ขอ้ใด ไม่ถูกตอ้งในเร่ืองการใชบ้ตัรก านลั และคูปองส่วนลด 
1. ใชแ้ทนเงิน 
2. ท าใหซ้ื้อของง่ายข้ึน 
3. ไมจ่  ากดัระยะเวลาในการใช ้
4. ซ้ือของในราคาท่ีถูกกว่าปกติ 

 



ข้อมูลนีใ้ช้ตอบคาถามข้อ 8 

 
 
8. การสร้างนาฬิกาแขวนผนงัจากแผน่เสียง อุปกรณ์ใดไม่จ าเป็นตอ้งใช ้ 

1.    D   E   H  
2.    G   I   J  
3.    D   E   I  
4.    E   H   K 

9. ขอ้ใดไม่ถูกตอ้งเมื่อน าขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ตมาใชท้ ารายงาน 
1. อา้งอิงแหล่งท่ีมาของขอ้มูลเพ่ือใหผู้อ่้านสามารถคน้ควา้เพ่ิมเติมได ้
2. คดัลอกขอ้ความจากแหล่งขอ้มูลต่างๆ มาใส่รายงานอยา่งครบถว้น 
3. ขออนุญาตเจา้ของรูปภาพบนอินเทอร์เน็ตก่อนจะน ารูปนั้นมาใส่รายงาน 
4. พิจารณาแหล่งขอ้มูลว่ามีความน่าเช่ือถือมากนอ้ยเพียงใด 
 

10. หนูกอ้ยตอ้งการขอ้มูลเก่ียวกบัวฒันธรรมประเพณีท่ีส าคญัของไทย ควรสืบคน้จากแหล่งขอ้มูลใด จึงจะได้
ขอ้มูลท่ีน่าเช่ือถือท่ีสุด  

1. รายงานท่ีรุ่นพี่ท  าไว ้   2. หนงัสือประเพณีไทย  
3. เวบ็ไซตข์องกระทรวงวฒันธรรม  4. ผูสู้งอายใุนชุมชน 
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11. ส่ิงของเคร่ืองใชใ้นขอ้ใดท่ีสามารถแปรรูปแลว้น ากลบัมาใชใ้หม่ไดท้ั้งหมด  

1.    A    B    D  
2.    C    E    F  
3.    B    C    D  
4.    A    C   D  

ข้อมูลนีใ้ช้ตอบค าถาม 

1)  ลงมือปรุงอาหารตามที่ลกูค้าต้องการ 
2) สอบถามลกูค้าว่ากบัข้าวอร่อยหรือไม่  เพ่ือจะได้น าไปแก้ไขปรับปรุง 
3) จดัเตรียมอปุกรณ์และเงินทุนไว้ซ้ือของมาขาย 
4) ส ารวจความต้องการของลูกค้าว่าต้องการรับประทานอาหารประเภทไหน 

12. ขอ้ใดเรียงล าดบักระบวนการขายกบัขา้วของคุณยายเลียบไดถู้กตอ้ง 
1    1     2 3   และ 4 
2   4     3 1   และ 2 
3    3     2 4  และ 1 
4   2      4 1  และ 3 
 

13. อาชีพครูแตกต่างจากอาชีพทหารในเร่ืองใด  
1. รายได ้   2. ลกัษณะงาน  
3. ประเภทกิจการ   4. การยอมรับนบัถือจากสงัคม 
 



14.ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นอุปกรณ์ประเภทน าเขา้ขอ้มูลทั้งหมด 
1   ฮาร์ดดิสก ์ ซีดี คียบ์อร์ด 

2   กลอ้งดิจิทลั ล าโพง ซีพีย ู
3   กลอ้งดิจิทลั จอภาพสมัผสั คียบ์อร์ด 
4   จอภาพสมัผสั เคร่ืองพิมพ ์ กลอ้งดิจิทลั 

 

15. ขอ้ใดเป็นการสร้างทางเลือกในการสร้างช้ินงาน  
1    เอหาหนงัสือคู่มือท าพวงกุญแจจากหอ้งสมุดในโรงเรียน  
2   บีร่างภาพ 3 มิติพวงกุญแจไวห้ลายรูปแบบ  
3    ซีใชเ้ล่ือยตดัไมอ้ดัหลายช้ินใหมี้ขนาดเท่ากนั  
4    ดีทดลองใชพ้วงกุญแจทุกช้ินท่ีสร้าง 
 

16. ส่ิงของเคร่ืองใชข้อ้ใด เป็นผลท่ีเกิดจากการประยกุตใ์ชค้วามรู้ในการสร้างพวงกุญแจ  
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17. ขั้นตอนการใชค้อมพิวเตอร์คน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ตขอ้ใดถูกตอ้ง  
1      ข  ค   ช  
2      ก  ง จ  
3      ค  จ ช  
4      ก  ค ช 
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ข้อมูลนีใ้ช้ตอบคาถามข้อ 19 

 

 

 

 

 

 18. ขอ้ใดเป็นขั้นตอนการเปล่ียนช่ือโฟลเดอร์ท่ี
ถูกตอ้ง  
1  E B D  
2  C F A  
3  B D A  
4  C D E 

19. เอกสารในขอ้ใดมีวิธีการจดัเก็บเหมือนกนั 
1      ข และ ค 
2      ค และ ง 
3      ก และ ง 
4      ก และ จ 



20. ขอ้ใดกล่าวถึงเทคโนโลยไีดถู้กตอ้ง  
1   ประสบการณ์ท่ีสัง่สมมาจากบรรพบุรุษและถ่ายทอดสู่คนรุ่นหลงั  
2   วตัถุนอกโลกซ่ึงเป็นจุดก าเนิดของส่ิงมีชีวิตในโลก  
3   ส่ิงของเคร่ืองใชท่ี้สามารถน ามาแปรรูปกลบัมาใชใ้หม่ได ้ 
4   การน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาสร้างส่ิงของเคร่ืองใชแ้ละวิธีการแกปั้ญหา 

 

21. ขอ้ใดเป็นภาพร่าง 3 มิติ ซ่ึงใชเ้ป็นแนวทางในการสร้างช้ินงาน 
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23. ขอ้ใดเป็นอุปกรณ์ประเภทหน่วยความจ า 
            1.ล าโพง 
            2.ฮาร์ดดิสก ์ ซีดีรอม 
            3.แฟลชไดร์ฟ   คียบ์อร์ด  
           4. จอภาพ   เคร่ืองพิมพ ์
 
24. เม่ือนอ้งตั้งใจท างานบา้นท่ีไดรั้บมอบหมายจนส าเร็จ และนกัเรียนตอ้งการใหน้อ้งท าเช่นน้ีอีก จนกลายเป็น
นิสยัท่ีดี นกัเรียนจะปฏิบติัตามขอ้ใด  

1   ใหน้อ้งท างานมากข้ึน     2   ช่ืนชมนอ้ง  
3   ใหน้อ้งท างานท่ียากข้ึน    4   ต าหนินอ้ง 

 

 

        22. การประดิษฐก์ระเชา้แขวนปลูกไมด้อกจากขวด
พลาสติกไม่จ าเป็นตอ้งใชอุ้ปกรณ์ในขอ้ใด  

1      A   B   E   D         2      C   D   H   I  
3      B   F   G   H        4      D   E   G   I 



25.ส่ิงของเคร่ืองใชใ้นขอ้ใดเกิดจากการน าความรู้ดา้นกลไกและการควบคุมไฟฟ้า-อิเลก็ทรอนิกส์ ไป

ประยกุตใ์ชใ้นการสร้าง 
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26. ถา้ตอ้งการทราบค าตอบของโจทยน้ี์ ตอ้งใชห้ลกัการแกปั้ญหาตามขอ้ใด  
1   การขจดั     2    การใชข้ั้นตอนวิธีหรืออลักอริทึม  
3   การลองผดิลองถูก    4   การใชข้อ้มูลและความสมัพนัธข์องขอ้มูล 

27. อุปกรณ์ใดส าคญัท่ีสุดในการคน้หาขอ้มูลจากแผน่ซีดีรอม  
1  เคร่ืองอ่านซีดี  
2  แผงแป้นอกัขระ  
3  เมาส์  
4  หูฟัง 



28. นกัเรียนใชง้านโปรแกรมเพน้ท ์ท าการ์ดวนัเกิดใหคุ้ณพ่อ นกัเรียนจะเขียนขอ้ความโดยใหล้ากเมาส์เขียนค า
อวยพร ควรเลือกใชง้านกล่องเคร่ืองมือใด 

1    
2    

3    
4    
 

29.งานประดิษฐข์องใชต้กแต่งบา้นขอ้ใดท าใหเ้กิดมลภาวะมากท่ีสุด 
1  เด็กชายสมบติัร้อยเปลือกหอยเป็นม่านหนา้ต่าง 

       2  เด็กหญิงสุดา  ปักผา้ปูโต๊ะเป็นรูปชา้งสามเชือก 

3  เด็กชายสมเกียรติร้อยปลาตะเพียนพลาสติกทาสีเป็นพวงแขวนเพดาน 
4 เด็กหญิงสุภีน าเปลือกขา้วโพดมาท าดอกไมปั้กแจกนั 

 

30. ขอ้ใดเป็นวิธีการเปิดเอกสาร ( ไฟล ์) ในคอมพิวเตอร์ 
     1  ใชเ้มาส์เล่ือนลูกศรใหไ้ปช้ีท่ีเอกสาร แลว้กดปุ่มซา้ยของเมาส์หน่ึงคร้ัง 
     2  ใชเ้มาส์เล่ือนลูกศรีใหไ้ปช้ีท่ีเอกสาร แลว้กดปุ่มขวาของเมาส์หน่ึงคร้ัง 
     3  ใชเ้มาส์เล่ือนลูกศรใหไ้ปช้ีท่ีเอกสาร แลว้กดปุ่มซา้ยของเมาส์สองคร้ังติดกนั 
     4  ใชเ้มาส์เล่ือนลูกศรใหไ้ปช้ีท่ีเอกสาร แลว้กดปุ่มซา้ยของเมาส์คา้งไว ้
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



กรอบโครงสร้างสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

สาระ/มาตรฐานการเรียนรู้ รูปแบบขอ้สอบ จ านวน
ขอ้ 

รวม 
เลือกตอบ ระบายค าตอบ 

สาระท่ี   การด ารงชีวิต   
มาตรฐาน  ง  1.1 

1,4,5,7,9,18,19,24  8 8 

สาระท่ี 2  การออกแบบและเทคโนโลย ี
มาตรฐาน  ง  2.1 

6,8,11,15,16,20,21,22,25,26,
29 

 11 11 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการ
ส่ือสาร 
มาตรฐาน  ง  3.1 

2,10,14,7,23,27,28,30  8 8 

สาระท่ี 4 การอาชีพ 
มาตรฐาน  ง  4.1 

3,12,13  3 3 

รวม 30  30 30 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

เฉลยแบบทดสอบ 

 ขอ้ เฉลย ขอ้ เฉลย 
1 3 16 3 
2 1 17 1 
3 4 18 2 
4 2 19 3 
5 4 20 4 
6 1 21 1 
7 3 22 2 
8 3 23 2 
9 2 24 2 
10 3 25 4 
11 2 26 1 
12 2 27 1 
13 2 28 1 
14 3 29 3 
15 2 30 3 


